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REGLAMENTO DE LA TABLETA DEL EQUIPO

1. Introduccion

Este documento describe todas las caracteristicas y procedimientos de uso de las tabletas de equipo. Se proporcionara una tableta a cada equipo. Las
tabletas de equipo permiten realizar las siguientes acciones:
Proporcionar alineaciones iniciales antes del inicio de cada set
- Solicitar tiempos de espera
- Solicitar sustituciones

- Solicitar desafios de video tanto durante como después del rally (segun las reglas del partido)

Las tabletas del equipo seran operadas por el entrenador principal del equipo o un oficial del equipo designado en la banca. Los equipos son

Responsable de la exactitud y entrega oportuna de todas las solicitudes.

2. Alineaciones titulares
Antes del inicio de un partido y de cada set, los equipos deben proporcionar su alineacion titular. La alineacion titular para el primer set debe proporcionarse

a mas tardar 25 minutos antes del inicio del partido. La alineacion titular entre sets debe proporcionarse inmediatamente después de finalizar el set
anterior.

Procedimiento de alineacion titular

Tableta

|. Para proporcionar la alineacion inicial, presione el boton Establecer alineacion en la cancha

@ Poland .| Rotate

Il. Seleccione jugadores en la alineacién tocando su nimero y luego la posicion deseada hasta completarla. Una vez completada, se activara el
boton "Confirmar” , lo que permitira al equipo enviar datos al anotador.
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. En caso de que un equipo quiera enviar la misma alineacioén pero en una rotacion diferente, puede hacerlo utilizando la opcién Rotar.
Botén debajo de la cancha. 1 toque de este botdn = 1 rotacion. La rotacion de la alineacién también se puede realizar antes de

seleccionar a todos los jugadores.

Iv. Tras confirmar la alineacion, se enviara al anotador para su aprobacion. Esto se indicara con el circulo giratorio junto al botén "Alinear" .

= Poland (1) Rotate

Set lineup O
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Tanteador

l. Después de que ambos equipos confirmen sus alineaciones, el botén "Alineacién titular" se volvera rojo. En este punto, el anotador puede
presionarlo para iniciar el proceso de aceptacion de alineaciones. El anotador puede definir manualmente las alineaciones titulares
presionando el mismo botén mientras aun esté azul.
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1. Al pulsar el boton de alineacion titular , aparecera una ventana emergente con la informacion proporcionada por ambos equipos. El anotador
puede simplemente aprobar estos datos o, si es necesario, modificarlos antes de su aprobacién. Esta ventana emergente también contiene
los botones para recopilar las firmas de la plantilla de ambos equipos, si estan habilitadas para el partido actual.

Starting lineup

POL-Poland

1 Stenzel M POL-Poland 1 HanS.

2 Obiala A. 3 YeumH
4 HanD.

3 Alagierska-Szczepaniak K.
6 5
§ Komeluk A. 5 KimH.

Zom s | Zone s

6 Witkowska K. & KimY.

7 8
7 Galkowska M. 9 LeeJ

8 Gorecka Z 11 ParkH
9 Stysiak M. 12 Lee D.

10 Fedusio M. 13 Park J.
15 Lee S

12 Szezyglowska A

14 Wolosz J. 17 Ha H.
22 Szlagowska W, 18 Hwang M.
26 Wenerska K. 19 Pyo S.

30 Rozanski 0. 20 Yoo S.

Approvals - Roster Approvals - Roster
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Ill. Una vez confirmadas las alineaciones, los dorsales de los jugadores apareceran en la cancha principal dentro de la aplicacién de
escritorio y las tabletas del equipo pasaran al modo partido. En este punto, solo el Anotador podra modificar las alineaciones

titulares si es necesario.

= Poland ") Rotate
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S —
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Informacion adicional
Informacion adicional y normativa a tener en cuenta tras confirmarse las alineaciones titulares:

I. El segundo arbitro usara su tableta antes del partido para verificar la alineaciéon de cada equipo. Cualquier modificacion requerida
por un error o solicitud de un equipo debe realizarse de acuerdo con las Reglas Oficiales de Voleibol de la FIVB.
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II. El 1er Arbitro también podra consultar las alineaciones en su tableta.

0 POL KOR (O

Set 1
O ve 0

O = 0
0 sus

Status ® o =

. En caso de que el primer arbitro necesite verificar el nimero de un jugador, puede presionar los accesos directos del nombre del equipo en la
tableta para mostrar la lista completa del equipo.
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22
26
30

0 PoL

Stenzel M.
Obiata A.

Alagierska-
Szczepaniak K.

Korneluk A.
Witkowska K.
Galkowska M.
Gorecka Z.
Stysiak M.
Fedusio M.

Szczyglowska A.

Wolosz J.
Szlagowska W.
Wenerska K.

Rozanski O.

3. Tiempos muertos del equipo

© o v s W

12
13
15
17
18
19
20

KOR

Han S.
Yeum H.
Han D.
Kim H.
Kim Y.
Lee J.
Park H.
Lee D.
Park J.
Lee S.
Ha H.
Hwang M.
Pyo S.
Yoo S.

REGLAMENTO DE LA TABLETA DEL EQUIPO

0

Durante el partido entre jugadas, y de acuerdo con el Reglamento de Competicion, los equipos pueden solicitar un tiempo muerto usando su tableta. Durante las

jugadas, el botén "Tiempo Muerto" de la tableta estara invisible o desactivado. El botén también se desactivara si el equipo ya ha utilizado todas sus solicitudes

de tiempo muerto. Esto se indicara en el botén "Tiempo Muerto" mostrando 0.
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Substitution

Video Challenge

Procedimiento de tiempo de espera
Tableta

|. Para solicitar un tiempo de espera, presione el boton Tiempo de espera en la tableta.

= Poland ) Rotate

Substitution

000

Time Out

Video Challenge

Il. Tras pulsar el boton, se enviara inmediatamente una solicitud de tiempo muerto al anotador, que se mostrara en las tabletas de los arbitros.

El botén se volvera rojo y se mostrara un circulo giratorio.
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= Poland ) Rotate

000

Time Out

Q00O

Video Challenge

M. Al presionar el botén "Tiempo de espera" nuevamente, se cancelara la solicitud. Esto puede hacerse si se presion6 el botdn por error.

Tanteador

|. Cuando un equipo solicita un tiempo muerto, aparecera una ventana emergente en la pantalla.

Timeout request

Team Poland requested a time out

m
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I1. EI Anotador tiene entonces 3 opciones:

a. Para aprobar la solicitud de tiempo de espera, presione Aceptar.
b. Para rechazar la solicitud de tiempo de espera presionando el botén Rechazar .
c. Para posponer la solicitud de tiempo de espera, haga clic en el botén X en la esquina superior derecha de la ventana emergente.

El goleador puede volver posteriormente a esta solicitud desde el botén que aparece a continuacién en el historial del partido.

. Si se aprueba la solicitud de tiempo muerto, se agregara un nuevo tiempo muerto al historial del partido y comenzara una cuenta regresiva.
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4. Sustituciones

Durante el partido y de acuerdo con las Reglas de Juego del Voleibol, los equipos pueden solicitar una sustitucion utilizando su
Tableta correspondiente. Durante los peloteos, el botdn de Sustitucion de la tableta estara desactivado. El botdn también se desactivara si al equipo no le quedan

sustituciones. Esto se indicara en el botdn de Sustitucion, que mostrara 0.
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= Poland ) Rotate

Time Out

Video Challenge

Procedimiento de sustitucion
Tableta

I. Para solicitar una sustitucion, presione el botén "Sustitucion" en la tableta. Esto cambiara la tableta al modo de sustitucion.
modo.

= Poland ) Rotate

Substitution

000

Time Out

Q00O

Video Challenge

10
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= Poland 7. Rotate

Select player on court first

Il. En el modo de sustitucién, un equipo puede solicitar una o mas sustituciones pulsando el nimero de un jugador en la cancha y luego el de
un jugador en el banquillo. La tableta no permitird que un equipo prepare una solicitud de sustitucién invalida.

=} Poland ) Rotate

10 22 26 30

Confirm

Cancel

M. Después de ingresar todas las sustituciones, presione Confirmar para enviar la solicitud al Anotador. El boton se volvera rojo y aparecera un

Se mostrara el circulo giratorio. Todas las sustituciones apareceran en el botén y no se podran realizar solicitudes adicionales.
entré.

11
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= Poland

Time Out

Video Challenge

Iv. Al pulsar de nuevo el botén "Sustitucion" , se cancelara la solicitud. Esto puede hacerse si se pulsé el boton por error.

Tanteador

|. Cuando un equipo solicita una sustitucién, aparecera una ventana emergente en la pantalla.

Substitution request

Team Poland requested a substitution

v v
=

1. El Anotador tiene entonces 3 opciones:

12
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a. Para rechazar la solicitud de sustitucion presione el botén Rechazar .

b. Para aprobar la solicitud de sustitucion pulsando Aceptar.
c. Para posponer la solicitud de sustitucion, haga clic en el boton X en la esquina superior derecha de la ventana emergente.
Ventana. El anotador puede volver a esta solicitud posteriormente desde el botén de abajo en el historial del partido.

REGLAMENTO DE LA TABLETA DEL EQUIPO

M. Si se aprueba la solicitud de sustitucion, se agregara una nueva sustitucion al historial del partido.

E Libero out Video chall. 1]

Timeout

Substitution n

P+ (01

Libero exchange

Injury Sanction

Informacion adicional

Informacién adicional y normativas a tener en cuenta para las sustituciones

Video chall. I:.
Timeout I:l Libero exchange
Substitution I:'

POL-POLAND KOR-KOREA
SET1
2 Obiata A A 0 i 2 h 3 YeumH
o 3 Alagierska-Szczepaniak K 5 KimH
14 Wolosz J. B -sg : 9 Leeld.
9 Stysiak M. 6 § v ” ? v é 11 ParkH
7 Galkowska M. 12 LeeD
Tl v s
v vl -
5 Korneluk A 14 8 KimY.
6 Witkowska K. 9 13 Park J B
10 Fedusio M. 15 Lee S.
12 Szczyglowska A. 17 HaH
22 Szlagowska W. 18 Hwang M.
26 Wenerska K. 19 Pyo S.
30 Rozanski O 20 Yoo S

Libero out

Data is being sent ®
Match history Set
POL KOR
PoL eam: POL
2,3,5678 1,3,5,9,11,12
Start set 1
10 vs
4 1
0-1 Pm”f ®
0-2 Point @3
6 K Witkowska
9 M.Stysiak
5 AKomeluk
14 J Wolosz

l. Durante un rally, el botén Video Challenge se muestra en pantalla completa en la tableta. Por lo tanto, prepararse...
Ya no es posible realizar sustituciones anticipadas. Los equipos deben solicitar sustituciones entre jugadas.

5. Desafio de video

Durante el partido, dentro de los 7 segundos posteriores al final del peloteo y de acuerdo con el Reglamento de Competicién, los equipos pueden
solicitar un desafio usando su tableta. De lo contrario, el botén de Video Desafio de la tableta se desactivara. El botéon también se desactivara si

al equipo no le quedan mas desafios. Esto se indicara en el Video Desafio.

Botén que muestra 0.

13
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= Poland (1) Rotate

Substitution

©00O
12 3

Time Out

Procedimiento de desafio de video

Tableta

|. Para solicitar un desafio, pulsa el boton de Desafio de Video en la tableta. Durante un rally, el Desafio de Video...
El boton se muestra en pantalla completa en la tableta para las solicitudes de desafio a mitad del rally.

= Poland ) Rotate

000

Time Out

Video Challenge

14
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Video Challenge

I. Tras pulsar el botéon, se enviara inmediatamente una solicitud de desafio al anotador, que se mostrara en las tabletas de los
arbitros. Si se solicita el desafio durante la jugada, sonara una alarma y los arbitros interrumpiran la jugada. EI menu de desafios
aparecera en la tableta y el equipo tendra 7 segundos para seleccionar la solicitud.

Attack line fault

Antenna touch Block touch

Center line fault Net touch

Service line fault Floor touch

M. Después de seleccionar el tipo de desafio, comenzara el proceso de revision del desafio.

Tanteador

15
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1. Cuando un equipo solicita un desafio, aparecera una ventana emergente en la pantalla. Para los desafios a mitad del rally,
La ventana emergente también aparecera inmediatamente en la pantalla. Los desafios a mitad del peloteo también activaran la alarma e
interrumpiran el juego inmediatamente, independientemente de la accién del anotador.

Il. Primero, la ventana emergente mostrara "Esperando el motivo del desafio ". El equipo tiene 7 segundos para seleccionar la solicitud del

desafio en su tableta.

Video challenge request

Team Poland requested a video challenge

[ o Waiting for challenge reason ]

M. Si el equipo selecciona la solicitud de desafio a tiempo, el tipo de desafio se mostrara en la pantalla. Si el equipo no selecciona la solicitud

de desafio en 7 segundos, esta caducara.

16
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Video challenge request

Team Poland requested a video challenge

Reason
Antenna touch

17
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V. El Anotador tiene entonces 3 opciones:

Video challenge request

Team Poland requested a video challenge

[ /\ Request expired ]

Video challenge request

Team Poland requested a video challenge

Reason
Service line fault

/\ Request expired

m

a. Para rechazar la solicitud de desafio, pulse el botén Rechazar . b. Para aprobar la solicitud

de desafio, pulse Aceptar. c. Para posponer la solicitud de desafio, pulse el boton

X en la esquina superior derecha de la ventana emergente.

REGLAMENTO DE LA TABLETA DEL EQUIPO

El goleador puede volver posteriormente a esta solicitud desde el botén que aparece a continuacion en el historial del partido.

18
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V. Si se aprueba la solicitud de desafio, el evaluador la confirmara en la ventana emergente. El tipo de desafio se puede
cambiar si es necesario.

Video challenge POL-Poland

Reason

[ Net touch

Reason

Net touch

Goncel

VI Tras confirmar la solicitud de desafio, se iniciara el proceso de revision. Aparecera en el historial de partidas.
Y en la pantalla, el anotador puede registrar el resultado del desafio, confirmado por los arbitros. El software actualizara
la puntuacion automaticamente.
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